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fetemba REGLAMENTO DE COMPETENCIA
PRSI Y® LIGA DE EQUIPOS 2016

==

1. Vigencia
1.1. El presente Reglamento comienza a regir a partir del 1° de Marzo de 2016.

2. Intfroduccién
2.1. La Liga Metropolitana es considerada uno de los eventos competitivos mds importantes que
organiza FeTeMBA. Debido a sus caracteristicas prevalece la sana competencia entfre equipos de
distintas instituciones; no existe distincion ni seleccién de jugadores; se destaca el compaierismo:
todos juegan “por todos” y los que no juegan, son “participes” del mismo desde fuera, estimulando
asi, la camaraderia entre las instituciones y compartiendo un merecido tercer tiempo.
2.2. FeTeMBA designard un Coordinador de la Liga de Equipos, que serd responsable de su
organizacién, administracién y conftrol.
2.3. Se jugardn dos torneos en el ano:

La Liga de Equipos 2016 PRIMERA DIVISION y la LIGA DE EQUIPOS 2016 RESERVA

3. Nomenclatura

3.1. Tanto: Un tanto es una jugada cuyo resultado es anotado.

3.2. Juego o Set: Ganard un juego el jugador o pareja que primero alcance 11 tantos, excepto
cuando ambos jugadores o parejas consigan 10 tantos, en este caso, ganard el juego el primer
jugador o pareja que posteriormente obtenga 2 tantos de diferencia.

3.3. Partido: Un partido se disputard al mejor de cualquier nUmero impar de juegos.

3.4. Punto: Cada uno de los partidos ganados.

3.5. Serie o Encuentro: En una Serie o Encuentro se disputardn é encuentros.

4. Participacién

4.1. Cada institucién dfiliada a Fetemba podrd inscribir un (1) equipo al TORNEO DE PRIMERA DIVISION
y un (1) equipo al TORNEO DE RESERVA. Para inscribir equipo de Reserva es requisito inscribir equipo en
el torneo de Primera Division.

4.2. La Lista de Buena Fe serd igual a los jugadores registrados que poseda la institucidén al momento de
iniciarse el Torneo, excepto aquellos que hayan sido excluidos de acuerdo a los criterios de
representatividad dispuestos por los delegados y las normas vigentes de la ITTF en la materia.

4.2.1. A mitad de aio, junto con la apertura del libro de pases se actualizardn las listas de buena fe y
la declaracién del jugador invitado.

4.3. Cada equipo podrd contener dentro de su lista de Buena Fe el maximo de un (1) jugador
invitado, cuyo pase deberd pertenecer a la institucion en cuestiéon, y que deberd ser declarado al
momento de la inscripcidén. Si tuviera mds de uno, deberd aclarar en el momento de la inscripcién
aquel jugador que habilita para disputar la Liga de Equipos. En caso de presentar equipo en Primera
Division y en Reserva, el cupo TOTAL es de un invitado.

4.4. Se considera Invitado a un jugador que cumpla alguno de los siguientes requisitos:

4.4.1. Aguel jugador que represente a otro pais en las competencias ITTF.

4.4.2. Aquel jugador que representa a una Federacién distinta a Fetemba en las competencias FATM.
4.5. En el caso de los jugadores Invitados, sdlo podrdn disputar los partidos de Play Off aquellos
jugadores que hubieran jugado mds del 50% de las series disputadas por su equipo durante la Fase
Inicial.

4.6. La mala inclusion de un jugador entre los jugadores registrados para la serie, ain cuando el
mismo no participe efectivamente de ningun partido, significard la pérdida de la serie en disputa en
calidad de Walk Over y la consagracién del equipo rival como vencedor por el resultado de 6 a 0.
4.7. Para poder participar, es requisito pagar la inscripcion del o de los equipos al momento de
completar el formulario correspondiente.

5. TORNEO DE PRIMERA DIVISION

5.1. Los equipos inscriptos en el TORNEO DE PRIMERA DIVISION serdn separados en Divisiones o
Categorias de acuerdo a los resultados de la edicion 2015 de la Liga.

5.2. Podrdn participar de este torneo TODOS los jugadores inscriptos en la Lista de Buena Fe, mds alld
del ranking que cada uno tenga al momento de la inscripcion.

5.3. Al finalizar la competencia, los 2 mejores de cada Division ascenderdn a la categoria superior, y
los Ultimos 2 descenderdn a la Division inferior. Se jugard Promocién para ascender entre 2 equipos
de la categoria superior y 2 equipos de la categoria inferior.

5.4. Cuando una institucidn no se inscriba, su equipo descenderd a la division inmediata inferior. No
obstante, no se producirdn ascensos en ninguna divisibn, que no hayan sido obtenidos
oportunamente en la competencia.

5.5. Es requisito fundamental para la inscripcidon que la Institucion este al dia con la dfiliacién anual
de la misma. De no ser asi, no podrd participar y perderd la categoria.
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5.6. Toda nueva institucion dfiliada o equipo nuevo de una institucion dfiliada, deberd inscribir sus
equipos en la Division mds baja.

6. TORNEO DE RESERVA

6.1. Los clubes podran inscribir también 1 (un) equipo al TORNEO DE RESERVA.

6.2. Podran participar de este torneo los jugadores inscriptos en la Lista de Buena Fe que figuren en
las categorias CUARTA, QUINTA Y SEXTA, segun el Ultimo ranking oficial publicado por Fetemba a la
fecha de apertura de inscripcion y envio de la convocatoria oficial.

6.3 Los jugadores que participen en este torneo podran hacerlo también en el TORNEO DE PRIMERA,
6.4. Este torneo se jugard con sistema de ZONAS segin su UBICACION GEOGRAFICA, a determinarse
en el momento del Sorteo.

6.5. No habrd ascensos ni descensos en este torneo.

7. Sistema del torneo.

El sistema de juego serd definido una vez se conozca la cantidad exacta de inscriptos.

Los dos sistemas que podrdn aplicarse excluyente o complementariamente son:

7.1. Fase Inicial o de Grupos: Sistema de Visita Reciproca, enfrentdndose los equipos en forma de local y
visitante.

7.2. Todos los clubes estén obligados a ser locales cuando les corresponda. Si lo desean pueden ser
locales en otra sede. También puede ceder la localia al visitante, en caso de mutuo acuerdo.

7.3. Las fechas de juego del TORNEO DE PRIMERA DIVISION serdn cada 7, 14 o 21 dias, segun calendario
oficial, conformado por las “Semanas de Liga de Primera”.

7.4. Las fechas de juego del TORNEO DE RESERVA serdn cada 7, 14 o 21 dias, segun calendario oficial,
conformado por las “*Semanas de Liga de Reserva”.

7.5. El fixture serd armado de tal modo que ambas Semanas no se superpongan, es decir, que la Semana
de la Liga de Primera sea diferente a la Semana de la Liga de Reserva.

7.6. Fase Final o Play-Off: Sistema de Torneo Unico: todos los equipos se enfrentardn segin calendario
oficial de la Liga en uno o mds fines de semana

8. Sorteo y Calendario

8.1. FeTeMBA citard en forma oficial, con anticipacién minima de 7 dias, a todas las instituciones
para la fecha del sorteo en todas las categorias.

8.2. Junto con la inscripcidn, cada institucidén deberd declarar primera y segunda opcién para dia
de partido y a qué hora (con los limites establecidos en el punto 9.2.1).

8.2.1. El horario de inicio en dias de semana debera ser seleccionado entre las 19 hs y las 20 hs. En
dias sdbados, entre las 15y las 16 hs.

8.2.2. La tolerancia en todos los casos es de 15 minutos para comenzar el juego.

8.3. Una serie entre dos equipos se disputard en el dia que ambos hayan declarado como opcidn
para dia de partido, privilegiando la primera opcidén en caso de coincidir ambos. En caso de no
haber coincidencia, se disputard en la primera opcidn del club local.

8.4. Una vez findlizado el sorteo, FeTeMBA hard llegar a las instituciones el fixture correspondiente.

8.5. No se podrd modificar la semana de “fecha de liga”, excepto en casos de fuerza mayor
autorizadas por el Coordinador de la Liga.

8.6. No se permitirdn cambios sobre la fecha original estipulada, excepto en casos de fuerza mayor o
de acuerdo entre los clubes. El acuerdo entre los clubes serd vdlido, si la nueva fecha se determina
en la misma semana de Liga, y se comunica a Fetemba con un minimo de 72 hs de anticipacién de
la fecha original La facultad de autorizar este tipo de cambios serd del Coordinador de la Liga.

8.6.1. En caso de cambiar las fechas sin autorizacién, los dos equipos perderdn los puntos.

8.7. Las instituciones, por medio de sus delegados, dispondrdn de un mdximo de 48 hs, a partir de la
publicacion del fixture y publicacién de listas de buena fe, para realizar cualquier tipo de reclamos
referente al mismo.

9. Sistema de juego

9.1. Cada serie comprenderd 6 partidos de acuerdo al siguiente esquema:
Single 1

Single 2

Doble 1

Doble 2

Single 3

Single 4
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9.2. Ningun jugador podrd disputar mds de un single ni mds de un doble. Asimismo, los jugadores que
disputen los singles 1y 2, no podrdn integrar juntos ninguno de los dobles.

9.3. Antes de comenzar el primer partido de la serie los capitanes deberdn registrar en la planilla de
juego un minimo de 4 (cuatro) y un mdximo de 8 (ocho) jugadores inscriptos en la Lista de Buena Fe
del equipo y estar presentes al menos 4 en ese momento en el saldén de juego.

9.4. Antes de cada partido, los capitanes designardn de entre los jugadores registrados en la
planilla, quién disputard el siguiente partido. Es decir, se completa partido a partido, y no el total
de la serie de antemano.

9.5. No se puede alterar el orden de los partidos, ni disputar mds de un partido de forma simultdnea.
Cuando el local lo disponga por razones de tiempo, podrdn disputarse los primeros 2 singles en dos
mesas simultdneas. Deberd comunicarlo al equipo visitante antes del sorteo previo.

9.6. Se disputardn siempre los 6 partidos de la serie, excepto cuando la serie sea eliminatoria (Fase
Play-Off), en cuyo caso la serie se dard por finalizada cuando un equipo logre 4 puntos.

9.6.1 Podrdn jugarse los 2 Ultimos singles simultdneamente si el encuentro se pone 4 a 0 y ambos
capitanes lo acuerdan.

9.7 A partir de la presente edicidon de LA LIGA, se incluye la figura del posible EMPATE EN LA SERIE.

9.8. Para los PLAY OFF, en caso de empate 3 a 3, se definird a través de un Tie-Break.

9.8.1. El Tie-Break se disputard de la siguiente manera: se jugard un DOBLE 3.

9.8.2. Para conformar la pareja del DOBLE 3, cada equipo elegird sus dos jugadores con las siguientes
restricciones: no podrdn jugar las mismas parejas que hayan disputado DOBLE 1 o DOBLE 2 en la
misma serie ni podrdn jugar juntos quienes hayan disputado SINGLE 1 y SINGLE 2. Podrdn participar
jugadores que no hayan intervenido en la serie o combinar enfre los que hayan participado
considerando las restricciones definidas.

10. Sistema de puntos

10.1. Los puntos se asignardn segun los resultados de las series, otorgando un punto por partido
ganado y resultando ganador el equipo que sume al menos 4 puntos.

10.2. El equipo ganador obtendrd 3 (ires) puntos, si la serie termina empatada cada club obtendrd 1
(un) punto. El equipo perdedor no obtendrd ningun punto y el W.O. se penalizard con la pérdida de 1
(un) punto en la tabla de posiciones de la Liga.

10.3. Durante los partidos individuales estardn en juego los puntos resultantes entre el enfrentamiento
de ambos jugadores segun el sistema de Puntaje (ver Normativa de Puntajes), que serd tenido en
cuenta para la Clasificacién Individual.

10.4. Los partidos de dobles tendrdn incidencia en el puntaje individual de los jugadores para la
clasificacién individual, con el mismo criterio utilizado para el Circuito de Dobles.

10.5. Empate en Zonas:

En caso de empate se tendrdn en cuenta los siguientes aspectos en el orden que se describen:

10.5.1. Diferencia entre partidos ganados y partidos perdidos en todos los partidos disputados.

10.5.2. Encuentros disputados Unicamente entre los equipos empatados.

10.5.3. Diferencia entre partidos ganados y perdidos Unicamente en los encuentros disputados entre
los equipos empatados.

10.5.4. Diferencia entre sets ganados y perdidos en todos los partidos disputados. De persistir el
empate, el mismo criterio de sets enfre los equipos empatados. De persistir, los mismos criterios con los
tantos ganados y perdidos.

11. Del Local y Visitante

11.1. El equipo local deberd presentar, a la hora oficial de comienzo del evento, instalaciones
adecuadas con el mejor equipamiento posible, saldn limpio, comodidades para el visitante, bafos y
vestuarios habilitados, buena iluminacion, silla de juez de partido, y contadores.

11.2. El equipo local tendrd la obligacién de asegurar la presencia de un drbitro u organizador de la
serie, quien serd el responsable del desarrollo del evento, de la confeccion de la planilla de juego, y
de la remisién de los resultados a la Federacién, via correo electrénico, en el plazo de 24 hs de
finalizado el partido.

11.3. Con el fin de mantener el espiritu amateur y camaraderia de nuestro deporte, se sugiere al
equipo local organizar al finalizar del evento un "Tercer Tiempo" donde ofrecerd a la totalidad del
equipo visitante un refrigerio, tanto sdlido como liquido. En este evento deberd estar presente por lo
menos el 75% de los jugadores convocados del equipo local.
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12. W.O.

12.1. El W.O. se aplicard si pasados los 15 minutos de la hora de comienzo establecida no se
hicieran presente al menos cuatro jugadores del equipo contrario.

12.2. Los WO serdn penados con quita de puntos a todos los jugadores inscriptos en la lista de
buena fe, y dichos puntos serdn sumados por los ganadores. A fin de determinar la cantidad de
puntos sumados y restados por uno y otro equipo, se aplicard un promedio de todos los jugadores
de la lista de buena fe de cada equipo.

12.3. En caso que un equipo dé W.O., el equipo presente deberd llenar la planilla oficial informando
de lo acontecido y declardndose ganador por el resultado de 6 a 0.

12.4. En caso de que un equipo dé W.O. sin previo aviso, FeTeMBA podrd aplicar una multa a
estipular por la Comision Directiva, que tendrd que ser abonada a FeTeMBA antes de la siguiente
fecha de juego. En ese caso, FeTeMBA podrd reintegrar al club damnificado un porcentaje a
determinar del valor de la multa, en concepto de indemnizacién por gastos de vigje en el caso de
visitante o por gastos de tercer tiempo en caso del local. El aviso previo deberd realizarse por lo
menos 24 horas antes del inicio del encuentro.

13. Premios
13.1 Se otorgardn premios a los campeones, sub-campeones y terceros del torneo de cada divisidon
del TORNEO DE PRIMERA. Se disputard partido por 3° y 4° puesto.

13.2 Se otorgaran premios a los campeones, sub-campeones y terceros del TORNEO DE RESERVA. Se
disputard partido por 3° y 4° puesto.

13.3 Durante el TORNEO DE PRIMERA DIVISION Se pondrd en juego la Copa Fetemba Liv Song. La
misma quedard en poder del Campedn de Primera Division “A" durante el término de un ano,
pasando luego al siguiente campedn. Se grabardn los nombres de los campeones en la Copa.
Aqguella institucién que gane la Copa en 3 ediciones consecutivas o 5 alternadas, obtendrd posesidon
definitiva de la misma.

13.4 Se constituird un fondo para premios en efectivo, conformado 50% por aporte de los clubes
participantes y 50 % por aporte de Fetemba, del cual Unicamente se deducirdn gastos de
organizacién que no alcanzaran a ser cubiertos con el valor de las inscripciones. La distribuciéon de
los premios en efectivo serd determinada por Fetemba, una vez realizadas las inscripciones y serd
informada en forma previa al inicio del torneo. Se tomard como pardmetro que los equipos de las
Divisiones A recibirdn un importe superior al de las Divisiones B y éstos un importe superior al de las
Divisiones C.

13.4.1 Para dicho fondo, los clubes aportardn $1000.- (pesos un mil) que tendrd tiempo de
ser cancelado hasta el 30 de Junio préximos.

14. Ingresos por publicidad

14.1 Los ingresos que Fetemba perciba en concepto de publicidad de la Liga se repartird de la
siguiente manera: 30% para la Federaciéon, destinado infegramente al desarrollo, promocién y
difusién de la Liga de Equipos, y 70% a distribuir entre todos los clubes participantes (33% para los
clubes de Primera A, 22% para los de Primera B y 15% para los de Primera C)

14.2 Fetemba instrumentard una via institucional que le permita a los clubes tener la posibilidad de
conseguir sponsors para la Liga, y cuyos ingresos se repartirdn de la siguiente manera: 30% para el
club, 70% para lo prescripto en el articulo 14.1.

15. Vestimenta

15.1. Todos los equipos deberdn presentarse a jugar vistiendo uniformemente la camisa de juego que
incluird el distintivo de la institucién a la que pertenecen.

15.2. Se deberdn respetar todas las demds normas segun el reglamento ITTF.

15.3. Cuando los jugadores o equipos contrincantes lleven prendas similares y no se pongan de
acuerdo sobre quién debe cambiarse, la decision se tomard de acuerdo al siguiente criterio:

15.3.1. Si se estd compitiendo por el sistema de Torneo Unico, por sorteo.

15.3.2. Si se estd compitiendo por el sistema de Visita Reciproca, el local cambiard su indumentaria.

16. Situaciones no contempladas en este reglamento
Toda situacién no contemplada en este reglamento serd resuelta por el Coordinador de la Liga y se
podrd apelar ante la Comisién Directiva, la cual tendrd que expedirse dentro de los 7 (siete) dias de

presentada la apelacién.
FIN DEL REGLAMENTO



